Emne: Kreative musikinstrumenter Ggr det selv

Nogleord: kreativitet, hdndvark, musikinstrumenter

Hvad vi har brug for: naturlige og menneskeskabte
genstande fra varksted eller hjemmet - kviste, pinde, blade,
gennemsigtige plastik sodavand flasker, ddser, papkasser,
sugergr, sand, sten, garn, tape, papir, sakse, etc.

Anslaet tid: minimum 30 minutter
Metoder: erfaringslering

Aktivitetsheskrivelse:
Mulige mal: Tillade muligheden for at udtrykke individuelle
ideer i den kreative proces
At faciliteter borns kreativitet, ideer og fantasi

Aktivitet:
Formalet med aktiviteten:
At skabe musikinstrumenter i henhold til vejledningen nedenfor.

Baggrundskontekst:

Kreativitet har intet at gore med kunstnerisk eller musikalsk talent. Det er en méde at tenke pd

og udtrykke os selv pd. Det handler om at opdage og opfinde nye ting, som motiverer os til at veere
fantasifulde og opfindsomme. At tilskynde born til at prove nye ting og ideer af er en afggrende faktor i
deres intellektuelle, fysiske og folelsesmassige udvikling.

Introduktion til aktiviteten:
| dag skal vilege musikere, der skaber forskellige musikinstrumenter! Du kan lave et instrument, der
allerede eksisterer, eller beslutte at opfinde en ny og navngive det, som du vil.



Under aktiviteten:

Aktiviteten ledes fuldt ud af bornene. pedagogen er kun vejlederen og forbereder ikke noget, da
formalet med aktiviteten er at lade bornenes kreativitet fa frit [ob. Hvis pedagogen giver instruktioner,
sa bliver det en opgavelosning, og det er ikke malet. Bornene skal eksperimentere, og udarbejde deres
egne ideer under udfgrelsen. Pedagogen bor ikke gribe ind, men selvfglgelig hjelpe hvis det gnskes.
For at skabe musikinstrumentet kan born bruge alt, hvad de finder pd legepladsen og / eller genstande
de har taget med hjemmefra (naturlige materialer / menneskeskabte genstande). Det eneste krav er, at
musikinstrumentet kan skabe stgj.

Mulige evalueringssporgsmal for born:
Godt gdet alle sammen, du har skabt mange fantastiske musikinstrumenter, som vi kan bruge nar vi

skal synge en sange. Hvordan fandt du pa dit navnet til dit instrument? Kan dit instrument bruges til
andet end at spille pa?

Lzreplanstema:

Tema om Natur og naturfenomener, Tema om kulturelleudtryksformer og vaerdier, Tema om Sproglig
udvikling, Tema om Alsidig personlig udvikling herunder mennesket og samfund, Kunst og kultur, musik
0g hdndvark

Kilder: Take me out

Noter:



